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Tarea # 2: Estructura de un applet y diseño de uno que presente los datos personales del diseñador construido en JBuilder.
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Primera parte(La estructura básica de un applet de Java):

La siguiente es la construcción de un applet de Java en código, la cual consta de la clase con el nombre del applet y 4 métodos por su manejo. Su código fuente es el siguiente:

public class Miapplet extends Applet{

.......

.......

public void init(){

.......}

public void start(){

.......}

public void stop(){

.......}

public void destroy(){

.......}

.......

}

donde cada método representa lo siguiente:

init() permite inicializar el applet cada vez que éste es cargado o recargado.

start() inicia la ejecución del applet una vez cargado o cada vez que el usuario 

        regresa a la página.

stop() detiene la ejecución del applet como, por ejemplo, cuando se sale del 

       browser.

destroy() antes de salir del browser hace la limpieza final.

Segunda parte(El diseño de un applet que muestre los datos del diseñador):

A continuación se presenta un applet diseñado en JBuilder en el cual, al darle un click del mouse al botón que contiene la leyenda “Say Hi (Di Hola)” se muestran en pantalla los datos personales del diseñador. El siguiente es el listado del código fuente:

package perdata;

import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

import java.applet.*;

import borland.jbcl.layout.*;

import borland.jbcl.control.*;

//import com.sun.java.swing.UIManager;

public class perdata extends Applet {

  XYLayout xYLayout1 = new XYLayout();

  boolean isStandalone = false;

  Button button1 = new Button();

  Label label1 = new Label();

  Label label2 = new Label();

  Label label3 = new Label();

//Get a parameter value

  public String getParameter(String key, String def) {

    return isStandalone ? System.getProperty(key, def) :

      (getParameter(key) != null ? getParameter(key) : def);

  }

  //Construct the applet

  public perdata() {

  }

//Initialize the applet

  public void init() {

    try {

    jbInit();

    }

    catch (Exception e) {

    e.printStackTrace();

    }

  }

  //static {

  //  try {

  //    //UIManager.setLookAndFeel(new com.sun.java.swing.plaf.metal.MetalLookAndFeel());

  //    //UIManager.setLookAndFeel(new com.sun.java.swing.plaf.motif.MotifLookAndFeel());

  //    UIManager.setLookAndFeel(new com.sun.java.swing.plaf.windows.WindowsLookAndFeel());

  //  }

  //  catch (Exception e) {}

  //}

//Component initialization

  private void jbInit() throws Exception {

    this.addContainerListener(new java.awt.event.ContainerAdapter() {

      public void componentAdded(ContainerEvent e) {

      }

    });

    xYLayout1.setWidth(400);

    xYLayout1.setHeight(300);

    button1.setLabel("Say Hi");

    button1.addActionListener(new java.awt.event.ActionListener() {

      public void actionPerformed(ActionEvent e) {

        button1_actionPerformed(e);

      }

    });

    this.setLayout(xYLayout1);

    this.add(button1, new XYConstraints(165, 23, -1, -1));

    this.add(label1, new XYConstraints(2, 69, 392, -1));

    this.add(label2, new XYConstraints(8, 104, 384, -1));

    this.add(label3, new XYConstraints(2, 150, 394, -1));

  }

//Get Applet information

  public String getAppletInfo() {

    return "Applet Information";

  }

//Get parameter info

  public String[][] getParameterInfo() {

    return null;

  }

  void button1_actionPerformed(ActionEvent e) {

    label1.setText("Julio Cesar Plascencia Hernández.");

    label2.setText("Número de Control: 95552301.");

    label3.setText("Instituto Tecnológico de Chihuahua.");

  }

}

Referencias:

El manual de Java del Ing. Ricardo Blanco del taller que se impartió durante el SIINCO 99.

Conclusiones:

Se ha aprendido con esta tarea a construir applets de forma visual con JBuilder de manera sencilla, así como a conocer la forma en que se debe construir un applet para luego poder insertarlo en una página web.

