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Objetivo:

Comprender el lenguaje Java para el desarrollo y mantenimiento de programas, así como irnos entrenando para analizar código de manera eficiente.

Introducción:

El lenguaje Java no solamente sirve para realizar applets para páginas de Internet, como en cualquier otro lenguaje, se permite el desarrollo de programas e incluso de sistemas. El único detalle es que no salido tan estable (o eficiente, depende del marco de referencia que se tome) para el desarrollo fuera de Internet.

Contenido:

Hay 2 formas de realizar el código que a continuación analizaremos, el cual consiste en un programa que captura las calificaciones de un grupo y genera el promedio general del grupo. Las repeticiones (ciclos donde se capturan los datos ) son controladas de 2 formas diferentes: por contador y por centinela. Esa es la diferencia de ambas versiones del programa, aunque hagan exactamente lo mismo. A continuación presentamos ambos códigos:

//Promedio.java

//Promedio de un grupo con repetición controlada por un contador.

import java.io.*;

public class Average{


public static void main (string args[ ] throws IOException)


{


int counter, grade, total, average;


//fase de inicialización


while (counter <= 10){



System.out.print (“Teclee calificación de letra: ”)



System.out.flush( );



grade = System.in.read ( );



if (grade == ‘A’)




total = total +4;



if (grade == ‘B’)




total = total +3;



if (grade == ‘C’)




total = total +2;



if (grade == ‘D’)




total = total +1;



if (grade == ‘E’)




total = total +0;



System.in.skip (1); //Saltar el carácter de nueva línea



counter = counter + 1;



}


//fase de terminación


average = total / 10; //división entera


System.out.print (“El promedio del grupo es: ” + average);


}

}

En este código se conoce de antemano que el número de calificaciones a introducir es de 10, y mientras que no se exceda el contador de ese número, el programa seguirá funcionando para almacenar las calificaciones. Una vez almacenadas las calificaciones, según se haya dado la letra para calificar, se hace una suma por medio de la variable total, la cual guarda la suma de todas las calificaciones numéricas, y una vez que se hayan terminado de almacenar, se hace una división entre 10 para poder sacar el promedio como un número entero, ya que no se declararon variables reales (double). Finaliza el programa desplegando el promedio del grupo. Ahora presentamos la versión controlada por centinela:

//Average. Java

//Promedio de un grupo con repetición controlada por centinela

public class Average{


public static void main (string args [ ] throws IOException)


{


double average; //número con punto decimal 


int counter, grade, total;


//fase de inicialización


System.out.print (“Teclee calificación de letra, Z para terminar: ”)


System.out.flush( );


grade = System.in.read ( );


while (grade ¡= ‘’Z’){



if (grade == ‘A’)




total = total +4;



if (grade == ‘B’)




total = total +3;



if (grade == ‘C’)




total = total +2;



if (grade == ‘D’)




total = total +1;



if (grade == ‘E’)




total = total +0;



System.in.skip1(1);

counter = counter + 1;


}


//fase de terminación


if (counter ¡=0){



average = (double)total / counter;



System.out.print(“El promedio del grupo es ”+ average );


}


else



System.out.print(“No se introdujeron las calificaciones.”);


}

}

En este código se utiliza el centinela ya que no se conoce el número de calificaciones que se van a almacenar, y se declara una variable average de tipo double (real) de modo que se pueda dar un resultado con punto decimal. Internamente funciona igual que el programa anterior, la única diferencia es que la condición del ciclo while en vez de ser  diferente de un número, es diferente de una letra (Z en este caso), con la letra, se controla el ciclo y se va sumando el contador de uno en uno, así como la calificación de N en N. Una vez terminada  la captura, si el contador es mayor que 0, se despliega el mensaje indicando el promedio del grupo, sino se despliega un mensaje donde se indica que no se han almacenado las calificaciones.

Conclusiones:

Se ha aprendido un poco sobre el lenguaje de Java para el desarrollo de programas, extra a los applets, y de las funcionalidades con que éste cuenta.

